Lathund for Digitala scorekort pa tavling

1). Da startlistan publiceras sands i mjelt dven en unik scorekod till varje spelare.

2). Da klubben 6ppnar scoreinmatningen, kan man boérja att lagga in resultaten.

Om scoreinmatningen dnnu inte dr 6ppen, ser man detta meddelande pa skdrmen

Scoreinmanting | denna match &r inte mojligt

©

3). Da scoreinmatning 6ppnas skickas ett mejl till spelaren med lanken som skall anvdndas
samt dennes scoreinmatningskod

Scorekod

@ Svenska Golfforbundet <noreply.sgf@golfbox.dk>

Hej Laban LaCross,

Singel Player live scoring (Ylva) - Rond 1 den 2021-02-03

For in score hir:https://s.golfbox.dk
Kod: 485 43 06

This is an auto-generated mail from Svenska Golfférbundet.

4). Spelaren navigerar till https://s.golfbox.dk/ via webbldsaren i mobilen och loggar in med
sin unika 7-siffriga kod.



https://s.golfbox.dk/

TOLFRMAMERNT

SCORER

Har kan du registrera dina scorer i en tavling. Fraga
tavlingsledningen om koden fér registrering.
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5) Déarefter klickar spelaren pa “Registrerade Scorer”

i eolpbox

Valkommen Yiva Z Skénnestigh

@ Ar du inte Yiva Z Skdnnestigh?
véinligen logga ut omedelbart!

Kontrollera att informationen &r korrekt.
;g-. \;’-Ivalz Skannestigh d.ﬁ
o Singel Plager v sccring (Vi) e
&) 2021-02-03 09:20 1
& Yivas bana 2021 ® 46
§J sollentuna Golfkiubb Slagtévling

¥ REGISTRERADE SCORER




6). Till vanster syns spelarens namn foljt av SHCP, totalt for ronden och till sist vilket hal
spelaren befinner sig pa.

Genom att trycka pa "Enter” kommer spelaren vidare och kan ange sin egen eller nagon
annans score pa halet.

colpbox

TOURNAMENT

Spelare

LaCross
Larry L -1 7 5 4
Ciderstolpe
e 40 -40 5 4
LaCross

Laban

3 Par ENTER
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7). Spelaren knappar in resultatet genom att klicka pa siffrorna och resultatet lagras lokalt pa
spelarens mobiltelefon. Systemet forsoker regelbundet att synkronisera och skicka in scorer.

colpbox

TOURNAMENT

Spelare Total
LaCross
: 17 17 5 || 4
arry

: 3
Ciderstolpe
T 40 | -40 5 || 4
ajsa
LaCross 3 Par Sege
Laban

8). Skulle olika resultat ha rapporterats in sa kommer systemet att pakalla uppmaéarksamhet
fran spelarna med ett utropstecken pa vanster sida.



] GOI["bOX
TOURNAMENT

Spelare

LaC
La ross 17 _17 5
arry

Ciderstolpe 40 -39 5

Cajsa

LaC
aCross 3 -2 4

Laban

9). Trycker spelaren pa utropstecknet sa ser spelaren information om konflikten i de
inrapporterade scorerna for det aktuella halet och kan vélja ratt score.

A 1 konflikt i scoreinmatning

! Cajsa Ciderstolpe oo ﬁnﬁé&%

Det ar 2 olika scorer reistrerade for Cajsa Ciderstolpe pa hal 2. Valj en
av dem.

ANDRAS DIN
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10). Nar konflikten ar [6st mots spelaren av foljande ruta och genom att klicka pa stang
kommer man tillbaka till scoreinmatningen.

@ Inga konflikter

STANG

11). Spelaren har mojlighet att f6lja resultaten for samtliga spelare i tavlingen i realtid genom
att trycka pa pokalen uppe till héger.

1 M. ¥lwva a1 I

12). Efter det att sista gruppen med spelare har kommit in fran banan, har man 30 minuter
pa sig att registrera resultaten.



